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VIRTUAL REALITY & AUGMENTED REALITY IN DER (BERUFLICHEN) BILDUNG

Referent: Jan Pieniak (Technische Hochschule Ostwestfalen-Lippe)

In dem vierten Briickendialog gibt Jan Pieniak (Technische Hochschule OWL) einen Impulsvortrag zu Virtual Reality und Aug-
mented Reality und wie diese das Lernen unterstiitzen kénnen. In der anschlieBenden Podiumsrunde diskutieren Expert:iinnen
der beruflichen und der akademischen Bildungspraxis Chancen und Herausforderungen der Technologien flr die Gestaltung
von Lernprozessen.

Alle Teilnehmenden sind im Anschluss zu einem Workshop eingeladen, in dem sie vor Ort die Virtual Reality- und Augmen-
ted Reality-Technologien ausprobieren und mit den Experten Jan Pieniak (Technische Hochschule OWL) und Michael Roland
(Georg-von-Langen-Schule Berufsbildende Schulen Holzminden) ins Gesprach kommen kénnen.

Die Platze fir die Prasenzveranstaltung Briickendialog & Workshop sind begrenzt, bitte melden Sie sich
bis zum 26.03.2023 an https://www.bildungsbruecken-owl.de/brueckendialoge/
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Ein Verbundprojek fiir exzellente berufliche Bildung in Ostwestfalen-Lippe. Gefrdert als InnoVET-Prcjekt aus Mitteln des Bundesministeriums fr Bildung und Forschung.



